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1: <htnm >

2.

3: <! - - H##H#HAHHHAHHHASHHASE En-t 8t e du docunent  H#HAHHHAHHHAHHHAREHT - - >

4: <head>

5 <!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkhkkhkkkhkkkhkkkkk*k Ballses Neta kkhkhkkhkhkkhkhkkhkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkhhkhkkkkx*k - >

6:

7: <neta http-equi v="Content-Type" content="text/htm ; charset=ISO 8859-1">

8: <neta nanme="Copyright" content="© 1999 Hugo ETI EVANT" >

9: <net a nanme="Date" content="Mn, 14 Sep 1998 08: 00: 00" >

10: <neta name="Description" content="Site de vul garisation des sciences et

11: | ' ensei gnenent de |a programmtion en Java, PHP et Turbo Pascal 7.0">

12: <neta nane="Keywords" content="java, htm, unix, |inux, php, nysql, php4">

13:

14.

15: <!__ khkkkkhhkkkhkkhkhkkkhhkkkhhkhkkkkx Tltre khkkkkhhkkkhhhkkhkkhhkkkrhkhkkhkkhhkxkrhkhkkk*k - >

16: <title>Site de vulgarisation sur |a programmation</title>

17:

18: </ head>

19:

20:

21: <I - - ###H#HH#H TR RER Corps du docunent  ###HSHHAH TR HE- >

22: <body>

23: <t abl e>

24. <tr>

25: <t d>

26: <ing src="inmages/logo.qgif" /><br /><br />

27: <a href="http:77wwi. yahoo.coni™ target="_bl ank">Mteur de recherche</a><br />

28: <a href ="#t1">Qu' est-ce que |le | angage HTM. ?</a><br />

29: <a href ="#t2">Ses Caractéristiques</a><br />

30: <a href ="#t3">Les principales balises HIM.</a><br />

31: <a href ="#t4">Inbrication des balises HTM.</a><br />

32: <a href ="#ol">Saute a |'ancre " ol "</a><br />

33: <a href ="#ul">Saute a |'ancre " ul "</a><br />

34: <a href ="#form >Les balises d un formul aire</a><br />

35: <a href ="#ing">Les images réactives</a><br />

36: <a href="index_css.htm" target="_blank">Feuille de styl e</a><br />

37: <a href="index_css. htnl #i ng">Les i nages réactives</a><br />

38: <a href="index_css_fixe.htm" target="_blank">Feuille de style - nmenu
fixe</a><br />

39: <a href="index_frame. htm" target="_bl ank">Franes</a><br /><br />

40: <a href =il 110; IiEr co@ it ol €. TS 1y src="i mages/ nmi | . gi f"></ a>

41: </td>

42: <td>

43: <a name="t1">

44 <hl>1. Qu'est-ce que |le |langage HTM. ? </ hl>

45: </ a>

46: <p>

47. HTM. : Hyper Text Markup Language. <br />

48: Il repose sur |le protocole HITP. <br />

49: C est un |l angage de définition de Docunents.<br />

50: Ce n'est pas un Langage de Progranmation. <br />

51: C est |l e Langage de tous |es Navigateurs.<br />

52: </ p>

53:

54. <a name="t2">

55: <h1>2. Ses Caractéristiques :</hl>

56: </ a>

57: <p>

58: On |'écrit comme un sinple Texte ASClI.<br />

59: Il peut étre enployé aussi bien sur un PC, un Mac, une console Sun, Unix
etc...<br />

60: Il peut conporter des Textes, des |Inmges, des conposants MiltiMédia
(son-vi déo).<br />

61: Surtout, il pernet de construire des Liens ( HyperTexte ).<br />

62:

63: <a name="t3">
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<h1>3. Les principal es balises HIM.</ hl>
</ a>

<t abl e>

<tr>

<t d>Docunent </ t d>

<td>htm , head {script, style, link}, body</td>
</tr>

<tr>

<t d>Cont enu</t d>

<td>a, br, div, em hl..h6, ing, p, span, sub, sup</td>
</[tr>

<tr>

<t d>Tabl eau</t d>

<td>table, tr, td</td>

</tr>

<tr>

<td>Liste a puces</td>

<td>ul, ol, li</td>

</tr>

<tr>

<t d>For nul ai re</td>

<td>fieldset, form input, |egend, select, textarea</td>
</tr>

</tabl e>

<a nanme="t4">
<h1>4. Inbrication des balises HTM.</ hl>
</ a>

<p>
Vous pouvez inbriquer des balises |les unes dans |les autres. Miis
veillez bien & |l a bonne cohérence de ces inbrications. Refermez bien
| es balises ouvertes ..et au bon endroit ! <br />
N écrivez pas pour un Navigateur particulier car votre Page sera
interprétée par |le Navigateur du client et vous ne | e connai ssez pas
</ p>

<h1>5. Les |istes</hl>
<a nane="ol ">
<h2>Les | i stes ordonnées</h2>

</ a>
<ol >
<li>El énent 1</1i>
<li>El énent 2</1i>
<li>El énment 3</Ili>

</ ol >

<a name="ul ">
<h2>Les listes a puces</h2>

<a>

<ul >

<li>El énent 1</1i>
<li>El énent 2</1i>
<li>El énent 3</1i>

</ ul >

<a nanme="forn'>
<h1>5. Les balises d' un formul aire</hl>
</ a>

11:27:50

Votre nom : <input type="text" name="nonml' val ue="Morin" /><br /[><br />
<i nput type="checkbox" nane="termes" value="1" />J"ai pris connai ssance
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des ternes d' utilisation de ce site<br /><br />
Vous étes :<br />
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<i nput type="radi 0" nane="titre" value="1" /> Une danme<br />
<i nput type="radi 0" nane="titre" value="2" /> Une denviselle<br />
<i nput type="radi 0" nane="titre" value="3" /> Un nonsieur<br /><br />

Dans quel départenent
<sel ect nanme="departenent">

habi t ez-vous ?<br />

<option val ue="14">Cal vados</ opti on>

<option val ue="50">Manche</ opti on>

<option val ue="61">0r nes</ opti on>
</sel ect ><br /><br />
Quel s sont vos conmmentaires ?<br />
<t ext area nanme="remar ques" rows="6"

<a nanme="ing">
<h1>6. Les inages réactives</hl>
</ a>

<ing src="images/ingrl.gif" usemap="
<ing src="inmages/ingr2.gif" usemap="
<ing src="images/ingr3.gif" usemap="

<map nane="exenpl el">

target="_bl ank">
</ map>

<map nane="exenpl e2">

target="_bl ank">
</ map>

<map nane="exenpl e3">

col s="30"></t ext area><br /><br />

#exenpl el" /><br [><br />
#exenpl e2" [ ><br [><br />
#exenpl e3" [ ><br /><br />

<ar ea shape="poly" coords="17, 47, 69, 37, 88, 59, 108, 67, 95, 89, 45, 87"

</t abl e>

</ body>
</htm >
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