JavaScript

1. Les scripts dans les documents HTML

Il'y a4 maniéresd insérer un script dans un document HTML.

Entrelesbalises<scri pt > et </ scri pt >

<script |anguage="javascript" type="text/javascript">
<l--
alert("Mn prem er script")

->

</script>

Dansun fichier externe
<script |anguage="javascript" type="text/javascript” src="fichier.js">

</script>

Dans une pseudo-URL

| <a href="javascript: alert(‘Bonjour !")">Ciquez ici</a>

Dansles attributs événementiels

| <p onclick="alert(‘Bonjour !')">Ciquez ici !</p>

2. Le langage

L e code JavaScript est compose des éléments suivants :

Elles pilotent le script au moyen de tests ou de boucles.

Instructions _ _ _
br eak else if for if else whi | e
Les opérateurs servent a combiner des données, a exécuter des calculs, &
. effectuer des comparaisons.
Opérateurs
+ += ++ - -= - - * / % = < <= > >=
== 1= && ||

Tiroirs portant une étiquette dans lesquel s sont déposées des données.
Variables Elles peuvent étre globales ou locales.
Elles sont déclarées au moyen de |’ instruction var .

Un tableau peut contenir une liste de données numeériques, alphanumeériques

ou d’ objets.
var tab=new Array() ; // Créationd un tableau.
Tableaux tab[0] // Référence au premier élément du tableau
[ ength

concat () join() pop() push() reverse() shift()
slice() sort() toString() unshift()
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Objet contenant un nombre indiquant en millisecondes un instant précis.
L’instant O est fixé au 1% janvier 1970 a00h00 GMT

L es méthodes convertissent ce nombre pour e présenter sous une forme qui
nous est plus familiere.

Dates

On appelle fonction un sous-programme qui permet d'exécuter un ensemble
d'instructions par ssmple appel de lafonction dans le corps du programme
principal.

Fonctions function mafonction(argl, ar2, arg3) {

[l instructions

return ...

}

Cet objet contient plusieurs fonctions et constantes mathématiques.

Math Pl

abs() ceil () cos() floor() max() m n() random()
round() sin()

I ength : Contient lalongueur de la chaine.

char At () char CodeAt () f ronChar Code() split()
substr ()

Chaines

Objetsdu

. Chague élément d’ un document HTML est un objet.
navigateur

3. Les objets du navigateur

Propriétés du document

| forms[]

M éthodes du document
getEl enentByld(‘id")
creat eEl enment ()
creat eText Node()

Certaines propriétés sont communes a quasiment tous les objets, d’ autres sont propres a chague
objet et correspondent aux attributs de leur balise.

Propriétés communes
cl assNane id i nner HTML style t agNane
chil dNodes[] firstChild lastChild par ent Node

M éthodes communes
| get El enent sByTagName(‘ bal i se’) appendChil d() renoveChild()
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Propriétés spécifiques

Formulaire elenents[] length
Elémentsdeformulaire form nane value type
Case ou bouton radio checked

Select options[] sel ectedl ndex
Option index text

4. Les fenétres

cl osed

opener

nmoveBy(Xx,y) noveTo(Xx,y)

resi zeBy(L, H) resi zeTo(L, H)
scrol I By(x,y) scrol I To(x,y)

window.open( URL, Nom, Attributs);

hei ght, left, |ocation, nenubar, resizable, scrollbars, status, toolbar
top, wdth

nvFen=w ndow. open(“test.htm ”,”test”, "t ool bar =no, | ocati on=no, st at us=no,

menubar =no, r esi zabl e=no, wi dt h=100, hei ght =100") ;

al ert () permet de faire apparaitre une petite fenétre pour afficher un message, principal ement
lors du développement.

5. Les évenements

Les événements sont des actions de I'utilisateur, qui vont pouvoir donner lieu a une interactivité.
Gréce au JavaScript, il est possible d'associer des instructions ou des fonctions, a des événements
tels que le passage de la souris au-dessus d'une zone, |e changement d'une valeur, ...

Un gestionnaire d'événement est associé a un élément.

L e code peut sinsérer dansla balise ouvrante de celui-ci.
| <img id="ingl" src="ingl.gif" onnouseover="ing2.gif" onnobuseout="ingl.gif" />

JavaScript — Pascal MORIN



Il peut éretraité directement par javascript.

<script | anguage="javascript" type="text/javascript">
<I—
docunent . get El ement Byl d("i ngl"). onnmouseover =function() {
docunent . get El ement Byl d("ingl").src="ing2.gif";
}
document . get El enent Byl d("i ngl") . onnobuseout =function() {
docunent . get El ement Byl d("ingl").src="ingl.gif";
}
>
</script>

Pour désactiver un événement :

<script | anguage="javascript" type="text/javascript">
<l —
docunent . get El ement Byl d("i ngl"). onnmouseover =nul |
docunent . get El ement Byl d("i ngl"). onnouseout =nul |
-->
</script>

L es évenementsles plus cour ants sont :

onbl ur onchange oncl i ck ondbcl i ck onf ocus onkeydown onkeyup
onl oad onnobusedown onnousenove onnouseout onnouseover onnouseup

6. Le temps

set Ti meout (expressi on, dél ai ) exécute |’ expression suite aun délai expriméenms. La
méthode renvoie un identifiant exploitable dans la méthode ¢! ear Ti neout (1 DTi meQut ) pour

annuler le délai introduit par laméthode set Ti meout ().

7. Ressources

http:/Avww.scriptsearch.com/JavaScript/ Scripts!
Aide-mémoire — JavaScript — Jean-Paul Mesters— OEM Eyrolles 2003 —20 €
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http://www.commentcamarche.net/javascript/
http://www.aidejavascript.com/rubrique20.html
http://www.cybwarrior.com/articles/?id=3
http://www.startyourdev.com/javascript/javascript-index.html
http://fr.selfhtml.org/javascript/
http://www.quirksmode.org/js/contents.html
http://www.scriptsearch.com/JavaScript/Scripts/

